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Siccome le carte non hanno un titolo, vengono qui riportate in ordine alfabetico con le prime tre parole inglesi di ogni carta; nel caso due carte abbiano simili inizi di frase viene riportata per intero la prima frase della carta. In grassetto vengono evidenziati gli oggetti necessari per ogni Ricerca e gli eventuali tesori che vengono guadagnati.

Quest cards 1 (Basic Game)

As you cut…
Mentre avanzate nella giungla, scoprite una pozza di acqua scintillante. Consultate gli Dei, mentre bevete un sorso d’acqua per rinfrescarvi.

Benedetto
C’è dell’oro che scintilla sul fondo della pozza. Forse è un pozzo dei desideri.

Perdete 1 oro, esprimete un desiderio e consultate gli Dei.

Benedetto: guadagnate un DragonLord
Ignorato: guadagnate un incantesimo
Maledetto: riprendetevi l’oro!
Ignorato

Appena l’ultimo membro della spedizione ha finito di bere, vi rendete conto di sentirvi benissimo!

La pozza è la Fontana della Giovinezza.

Guadagnate 1 Elisir per ogni unità nella Ricerca (max 3 elisir).
Maledetto

Dopo esservi dissetati, trovate un teschio seminascosto dal fogliame. Vi sentite strani mentre capite che la Fonte della Morte vi ha avvelenato!

Tirate un d6 per ogni unità.

1-4: perdete l’unità

5-6: nessun effetto
As you pass…
Mentre passate in un cimitero, scoprite una tomba di antiche fattezze. Sarebbe saggio portare un oggetto sacro nella Ricerca. Consultate gli Dei.

Benedetto
Entrando nella camera, siete sorpresi che alcune torce illuminino la stanza.

Siete in una Sacra Cappella del Vecchio Ordine.

Consultate gli Dei!

Benedetto: guadagnate un DragonLord
Ignorato: guadagnate un tesoro
Maledetto: guadagnate un Talismano
Ignorato

Mentre tentate di aprire la tomba il terreno sotto i vostri piedi esplode! Avete risvegliato i non morti.

D8 Zombi attaccano!

2 Attacco  8 Difesa

Guadagnate 12 ori ed un Talismano
Maledetto

Avete scoperto una camera con una bara al centro di un altare malvagio.

Il Principe delle Tenebre attacca come una belva demoniaca!

5 Attacco  10 Difesa

Se viene colpito, o se avete un Talismano, scomparirà.

Guadagnate un tesoro.

As you trudge…
Mentre avanzate a fatica nel sottobosco e nel fango, capite che le pozzanghere diventano sempre più profonde. Siete capitati in una palude. Che gli Dei vi diano forza e benedicano la vostra Ricerca.

Benedetto
Sentite un ruggito più avanti che vi terrorizza, ma è solo un piccolo draghetto rimasto intrappolato nella palude. Avete abbastanza forza per liberarlo? Se avete 12 o più di attacco totale nel vostro gruppo (cioè se avete almeno 2 unità) avrete abbastanza forza per salvarlo.

Perdete un’unità: guadagnate un DragonLord
Ignorato

Nel centro di una pozza si trova un piedistallo con un oggetto scintillante sopra. Mentre avanzate verso di esso vi rendete conto che l’acqua brulica di Sanguisughe giganti.

D8 Sanguisughe Gicanti attaccano!

3 Attacco  4 Difesa

Ogni unità colpita è avvelenata.

Guadagnate un tesoro
Maledetto

Raggiungete una radura per liberarvi dal sottobosco spinoso. La radura si rivela essere altro fango… o sono sabbie mobili?

Tirate un d6 per ogni unità.

1-4: perdete l’unità.

5-6: riuscite ad afferrare un rampicante e vi liberate.
It’s cold…
Fa freddo qui ma l’interno della taverna è caldo. Entrate, ma attenti agli stranieri che incontrerete! Consultate gli Dei.

Benedetto
Incontrate un vecchio amico che si rivela essere il capo delle guardie del villaggio. Dopo aver brindato all’incontro, lui decide di aiutarvi nella vostra Ricerca.

Guadagnate fino a 5 unità. È consentito avere massimo 6 unità nelle Terre Desolate.
Ignorato

La gente si raccoglie intorno ad un venditore ambulante che offre le sue mercanzie.

DragonOrb: 5 ori

Piccone: 1 oro

Carta Incantesimo: 5 ori

Torcia: 1 oro

Pozione: 2 ori

Elisir: 2 ori

Talismano: 3 ori

Tirate un d6 per vedere se siete stati fregati. Con 1-2: l’oggetto è un falso!
Maledetto

Litigate con dei Barbari ubriachi.

D4 Barbari vi attaccano!

2 Attacco  6 Difesa

Vi prendete i loro soldi. Guadagnate 7 ori.

There are no…
Non ci sono segni di vita in questo villaggio abbandonato. Cercando tra le macerie, trovate una costruzione in buone condizioni. Trovate qualcuno che sia esperto di arti scientifiche e consultate gli Dei.

Benedetto
Trovate quella che sembra una biblioteca. I libri e le pergamene sono coperte da strati di polvere degli anni.

Guadagnate due Carte Incantesimo. Avete uno Stregone nel vostro gruppo?

Solo uno Stregone nel vostro gruppo riconoscerà un libro di incantesimi. In questo caso, guadagna 3 incantesimi.
Ignorato

La struttura sembra essere una Cattedrale degli Antichi. Un arco riporta le parole “Solo il coraggioso passerà” incise sulla roccia. È un Portale di Teletrasporto.

Tirate un d6 se volete attraversarlo.

1-3: vi muovete avanti nel tempo, e pescate un’altra carta Quest.

4-6: venite teleportati nel vostro Regno.
Maledetto

È il laboratorio di un Alchimista. Accidentalmente rovesciate un’ampolla di liquido luminoso.

Tirate un d6 e sottraete 1 se nel vostro gruppo c’è uno Stregone. 

1-2: trovate del liquido che trasforma il metallo in oro. Guadagnate 20 ori.
3-4: guadagnate 1 Elisir ed 1 Pozione.

5-6: il laboratorio esplode! Perdete tutte le unità del gruppo di Ricerca.

‘X’ marks the …
Una ‘X’ indica il punto sulla vostra mappa, e trovate i resti di una nave naufragata tempo fa sulle rocce di una laguna. Sarebbe saggio avere un piccone in questa Ricerca. Che gli Dei benedicano la vostra Ricerca.
Benedetto
Trovate i resti scheletrici dell’equipaggio alla base di un antico albero. Potrebbe essere qui che il tesoro è sepolto?

Dovete avere un piccone per proseguire

Avete trovato una cassa! Guadagnate un tesoro e 20 ori.
Ignorato

Mentre cercate nel relitto, gli scheletri dell’equipaggio si animano e vi attaccano!

D6 Scheletri attaccano!

2 Attacco  6 Difesa

Cercando tra le ossa recuperate qualcosa!

Guadagnate 12 ori.
Maledetto

Cercando nel relitto, sentite una splendida melodia che vi attira nell’acqua. Mentre prendete l’ultima boccata d’aria capite con orrore che siete sotto l’incanto delle Sirene!

Tirate un d6 per ciascuna unità.

1-4: perdete l’unità

5-6: non vi piace la musica, e fuggite!

You have been…
Siete stati costretti a passare nella Foresta Proibita. Attenti con fiamme o asce! Che gli Dei vi guidino e vi tengano sulla via della Giustizia.

Benedetto
Siete entrati una foresta incantata! Consultate il Cristallo del Potere, e che gli Dei benedicano la vostra Ricerca dei DragonLord!
Benedetto: guadagnate un DragonLord
Ignorato: guadagnate uno Stregone con 2 incantesimi + una Carta Incantesimo.
Maledetto: Guadagnate una Carta Incantesimo.
Ignorato
Un Forestale sorveglia tutti coloro che entrano nella foresta. Se avete una torcia o un piccone con voi, egli leggerà una pergamena per trasformarvi in alberi. Tirate un d6 per ogni unità:

1-4: perdete l’unità.

5-6: la pergamena non ha alcun effetto.

Se non avete questi oggetti, invece, siete liberi di passare e guadagnate una Carta Incantesimo.
Maledetto

Siete stati condotti nella più oscura zona della foresta. Vedete cadaveri ridotti a gusci vuoti ed avvolti in sudari di seta.

Un Ragno Gigante vi attacca!

5 Attacco  10 Difesa

Ogni unità colpita viene avvolta nella ragnatela ed avvelenata
Trovate 7 ori ed un DragonOrb nei resti delle vittime
You have discovered the hidden entrance to undisturbed…
Avete scoperto l’entrata nascosta di alcune camere intatte tra antiche rovine. Le leggende raccontano di terreni sacri che nascondono un potere da non disturbare in queste terre. Forse queste rovine dinanzi a voi potrebbero essere proprio il posto di cui parlano le leggende?

Benedetto
In una camera giace un membro dell’Antico Ordine dei DragonLords. Un debole barlume rivela un DragonOrb squisitamente intagliato. Quando afferrate l’oggetto benedetto sentite risuonare un campo di forza che scuote le pareti della tomba. Siete stati davvero benedetti dagli Dei nella vostra Ricerca per i DragonLord.

Guadagnate un DragonLord!
Ignorato
Avete disturbato le camere del Re di un regno perduto!

D6 Mummie attaccano!

3 Attacco  8 Difesa

Guadagnate 20 ori ed un tesoro.
Maledetto

Avete scioccamente liberato un Elementale del Fuoco imprigionato qui!

Nella sua furia la creatura incenerisce tutte le unità nel vostro gruppo, ed una colonna di fuoco erutta nel cuore di un Regno amico!

Tirate un d12 per determinare quante unità vengono perse nel Regno.

You have discovered the entrance to a cave.
Avete scoperto l’entrata di una caverna. Dovete avere una torcia per entrare. La caverna è un labirinto di passaggi sotterranei che si dice siano pieni di smeraldi e di pericoli. Che gli Dei benedicano la vostra Ricerca dei DragonLord!
Benedetto
Seguite un ruscello di acqua ghiacciata fino ad una sala. La luce della vostra torcia si riflette sulel pareti in un abbagliante danza di luci. Ai vostri occhi sgranati la stanza appare piena di smeraldi. Ogni membro del gruppo ne prende in abbondanza.

Guadagnate 10 ori per ogni membro del gruppo.
Ignorato
La caverna è cosparsa di ossa e puzza di decomposizione, ma decidete di andare avanti lo stesso.

Un passaggio segreto si apre, ed una grande creatura vi sorprende!

Un Troll di Caverna vi attacca!

5 Attacco  10 Difesa

Guadagnate 9 ori + un DragonOrb dai resti delle sue vittime.
Maledetto

La caverna è cosparsa di ossa e vedete un enorme artiglio che può appartenere solo ad un Drago…

Un Drago vi attacca!

6 Attacco  12 Difesa

Fuoco di Drago
Se avete un DragonOrb potete tentare di incantare il Drago.
Se sconfiggete il Drago guadagnate 10 ori ed un tesoro.

You must have a torch…
Dovete avere una torcia per entrare nella miniera abbandonata. Potreste anche avere difficoltà ad esplorarla senza un piccone. Che gli Dei benedicano la vostra Ricerca.
Benedetto
Questo passaggio è un vicolo cieco. Colpite con rabbia la parete rocciosa e causate una piccola valanga. Quando riuscite a riaccendere la torcia, la luce rimblaza sulle pareti. Avete trovato una grande vena d’oro nella roccia.

Avete trovato il filone principale, ma dovete avere un piccone per usufruirne. Se lo avete…

…guadagnate 10 ori per ogni unità nel gruppo.
Ignorato
Mentre scendete nel passaggio, esso si allarga a formare una grande caverna. Ci sono i resti scheletrici di un minatore qui, e notate che il pavimento è cosparso di guano. Sollevate lo sguardo solo per vedere che il soffitto è pieno di Pipistrelli Giganti.

D8 Pipistrelli Giganti attaccano!

2 Attacco  4 Difesa

Ogni unità colpita è avvelenata.

Trovate la borsa dell’oro del minatore. Guadagnate 8 ori.
Maledetto

Correte! È una frana!

Tirate un d6 per ogni unità.

1-3: perdete un’unità

4-6: ce la fate ad uscire dalle miniere ricoperti di polvere d’oro
Ogni unità sopravvissuta guadagna 5 ori.

You need a torch…
Vi è necessaria una torcia per entrare. Vi state facendo strada nelle catacombe del castello in cerca dell’entrata segreta ai sotterranei. Si dice che Merlino il Mago sia tenuto prigioniero qui sotto. Che gli Dei benedicano la vostra Ricerca.

Benedetto
Avete trovato l’entrata segreta alla cella di Merlino, e le guardie stanno bevendo idromele. Avete sorpreso le (d4) guardie disarmate!

2 Attacco  4 Difesa

Avete liberato Merlino il Mago, ed egli vi aiuterà nella vostra Ricerca. 

Guadagnate 2 Carte Incantesimo + uno Stregone con gli incantesimi Fulmine, Guarigione, e Speranza.
Ignorato
Mentre camminate nelle catacombe vi ritrovate in una caverna piena di ossa e teschi. Improvvisamente sentite degli squittii che si fanno sempre più vicini.

D6 Ratti Giganti attaccano!

2 Attacco  4 Difesa

Le unità colpite sono avvelenate.

Guadagnate una Carta Incantesimo + 7 ori.
Maledetto

Muovendovi nelle catacombe, venite terrorizzati dal ruggito di un Drago!

Un Drago vi attacca!

6 Attacco  12 Difesa

Fuoco di Drago
Se avete un DragonOrb potete tentare di incantare il Drago.
Se sconfiggete il Drago guadagnate 10 ori ed un tesoro.

You never know…
Non si sa mai chi potreste incontrare in un crocevia. Che gli Dei vi portino sul sentiero giusto per riuscire nella vostra Ricerca dei DragonLord.

Benedetto
Trovate una giovane donna inginocchiata dinanzi ad un altare al lato della strada. Gli Dei vi hanno mandato un messaggero per la vostra Ricerca. Lei è uno Stregone ed accetta di aiutarvi.

Guadagnate una Carta Incantesimo + uno Stregone con gli incantesimi Guarigione e Palla di Fuoco.
Ignorato
Un personaggio viscido appare dal nulla e si fa avanti verso di voi. È un venditore ambulante che venderà le sue mercanzie al giusto prezzo.

DragonOrb: 5 ori

Piccone: 1 oro

Carta Incantesimo: 5 ori

Talismano: 3 ori

Torcia: 1 oro

Pozione: 1 oro

Elisir: 2 ori.

Egli ha solo un esemplare di ciascun oggetto, e comprerà qualsiasi oggetto in vostro possesso per 1 oro.
Maledetto

Vedete avvicinarsi una figura avvolta in un mantello nero. Sta cantilenando in una strana lingua che vi ipnotizza. Siete inermi dinanzi ad un Alto Sacerdote di un Culto Mortale!

Tirate un d6 per ogni unità.

1-4: l’unità si associa al Culto! (Perdete l’unità)

5-6: la cantilena non ha effetto su questa unità.

